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Kindérmuseum
Berlin

Stadt —
Baum -
Fluss

Willkommen bei der Schnitzeljagd
Stadt — Baum — Fluss! Begib dich auf
eine Entdeckungstour hier im Wedding
und 16se alle kniffligen Aufgaben,

um am Ende die Schatztruhe zu 6ffnen!

Hier ist deine Route!
Orientiere dich kurz o:

auf der Karte — )
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Veranstalter:

Labyrinth Kindermuseum Berlin

Osloer Strafie 12 )
13359 Berlin 2



BEVOR ES

DU BRAUCHST /
IHR BRAUCHT

/ 1 Ausdruck der Schnit-
zeljagd pro Kind

/ 1 Stift pro Kind

/ 1 Wachsmalstift
pro Kind

/1 Smartphone
QR-Code-Reader
(wenn vorhanden)

/ Proviant: Essen
und Trinken
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Bleib immer mit
deiner Gruppe
zusammen!
Achte auf den
Verkehr!
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So geht die Schnitzeljagd:
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—> SUCHEN:
Station suchen

! LOSEN:
Stationsfrage losen
Die Antworten helfen dir
am Ende, die Schatzkiste
zu 6ffnen!
W‘
7 MACHEN:
Aufgabe erledigen
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—> SUCHEN:
I Starte am Haupteingang
des Labyrinth Kindermuseum!
Aufgabe
! LOSEN:

Welches Tier ist auf dem
blaugriinen Baumstamm
zu entdecken?

> MACHEN:
Verleih dem Baum auf der
nichsten Seite eine préachtige
BAUMKRONE! Suche dazu ein
Blatt vom Boden (!), lege es
unter das Papier und reibe es
mit deinem Wachsmalstift an
mehreren Stellen der
Baumkrone durch. Dreh dabei
das Papier immer ein wenig.
Fertig ist dein Laubbaum! —
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Aufgabe

il

—> SUCHEN:

Folge der Route zum Fliisschen
PANKE. Suche das Schild mit
der Tulpe in der Mitte.

W_“

!

LOSEN:

Welche Farbe hat der Rand
des dreieckigen Schildes,
das du gerade gefunden

- MACHEN:

Mach dich bereit fiir’'s NATUR-
BINGO! Schau dich genau um
und kreise ein, was du finden
kannst:

Spinnennetz

Fufiabdruck

Vogel Miilleimer

Vogelhaus

Stein

Blume Moos

Fahrrad

Vogelnest

Eichh6rnchen Nadelbaum

Wurzel

Baumstumpf

Laubbaum Pilz

Kannst du vier der gesuchten Gegensténde auf einer Linie entdecken? g
Es gilt langs, quer oder diagonal. BINGO!



Aufgabe

N

—> SUCHEN:

Folge der Route zum ersten
offentlichen Spielplatz
suche und betrete den
angrenzenden GARTEN!

® ——9

LOSEN:
Wie heifit der Garten?

(Hinweis: Der Name befindet sich im
Garten.)

¢ MACHEN:

So ein Garten in der Stadt ist
ganz schon praktisch. Hier
bauen die Anwohner*innen
GEMUSE an und haben immer
alles knackfrisch auf dem
Teller. Aber wann wéchst
was?! -



Weifikohl
Aufgabe

FRUHLING

wachst
was?!

Zuckerschote
Tomate

Kiirbis

Ziehe eine Linie vom Gemiise zur richtigen Jahreszeit! 8
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—> SUCHEN:
Die Route fiihrt dich nun
zum nichsten SPIELPLATZ.
Finde dort die drei knall-
bunten Binke!

! LOSEN:
Wie viele gelbe Latten haben
alle drei Banke auf dem
Spielplatz zusammen?

a4

Aufgabe

Ys MACHEN:
Apropos Farbe!
Welche Farben kannst du
in der Natur entdecken?
Reibe Gras, Erde, Beeren
oder Bliiten auf die leeren

Kreise und sammle ein
buntes FARBENMEER. —
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—> SUCHEN:
Suche nun eine kaputte BRUCKE
aus Holz auf deiner Route!
Finde den Baum, der direkt
in der Mitte davor steht.

B

! LOSEN:
Welche zweistellige Nummer
steht auf dem blauen Metall-
plédttchen am Stamm des Baumes?

Aufgabe

<% MACHEN:
FUHL MAL! Die Natur spricht
alle Sinne an.

Spiele zu zweit:

Eine Person schliefit die Augen und ist der
Blinde Kéfer. Die andere Person fiihrt den
Blinden Kéfer (gut auf ihn aufpassen, dass er
nicht stolpert!!) und l&sst ihn dabei
unterschiedliche Dinge ertasten.

Das konnen markante Bdume, Biische oder
Bénke sein. Dann bringt die Person den
Blinden Kéfer zuriick zum Ausgangspunkt.

Nun 6ffnet der Kéfer die Augen. Erkennt er die
ertasteten Gegenstédnde wieder und kann den
Weg alleine mit gedffneten Augen noch einmal
laufen? 11



N

—> SUCHEN:
Laufe zuriick zum Spielplatz
und halte auf dem Riickweg
Ausschau nach Badumen mit
weifler Rinde, die auf der
anderen Seite der Panke
wachsen!

M_“

! LOSEN:
Was sind das fiir Bdume?

Aufgabe

¢ MACHEN:
Nix fiir Holzkopfe! Jetzt kommt
das BIRKEN-QUIZ! Kreuze an.

Wozu dient die weifie Rinde der
Birke?
a) um sich im Schnee zu tarnen
b) um Bienen anzulocken
¢) als Sonnenschutz
Was kann man aus dem Saft
des Birkenstamms herstellen?
a) Seifenblasen
b) Limonade
¢) Putzmittel
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—> SUCHEN:

Aufgabe

Folge der Route und finde die
nachste Station, das Familien-
zentrum PANKE-HAUS.

!

Gerédusche:

LOSEN:

Wie viele Tiere mit vier
Beinen kannst du auf dem
Wandgemélde am Haus finden?
Vergiss auch die Tiere liber
den Fenstern nicht.

MACHEN:
Und jetzt Lauscher auf fiir das NATUR-
GERAUSCHE-QUIZ!

Finde den QR-Code neben dem roten
Labyrinth-Logo. Es versteckt sich am
Panke-Haus hinter Glas. Scanne den
Code und hor gut zu: Welche Gerédusche
kannst du erkennen?

Wenn du kein Smartphone hast:

Wéhle ein Tier aus, das du auf der
Hauswand entdecken kannst. Bewege
dich auf dem Weg zur néchsten Station
wie dieses Tier fort. 13
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—> SUCHEN:
Folge der Route, suche
eine zweite Briicke und
iiberquere sie. Auf der anderen
Seite findest du ein Schild mit
vielen Aufklebern auf der
Stange.

! LOSEN:
Wie heifit das dritte Wort
auf dem Schild?

Aufgabe

<> MACHEN:
Bau dir deine eigene FLOTTE.
Sammele dazu kleine Aste und
binde sie mit Grashalmen
zusammen.

Befestige ein Blatt an einem Ast
als Segel und stecke ihn zwischen
die Planken.

Lass dein Flof3 zu Wasser! Ahoi!
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—> SUCHEN:
Auf zum Endspurt! Finde den
Weg zuriick zum LABYRINTH
KINDERMUSEUM! Gehe dort
durch die Toreinfahrt in den
HINTERHOFE

! LOSEN:
Wie heifit die aktuelle
Ausstellung im Labyrinth
Kindermuseum?

Aufgabe

2 MACHEN:
Deine letzte Aufgabe ist die
) SCHATZSUCHE!! Trage dafiir
Wow, das ist der . .
Code fiir das die markierten Buchstaben
Z.ahlenschloss an und Zahlen aus den Stations-
der Schatzkiste! fragen hier ein:

Halte Ausschau
nach einer 1 12 '3

silbernen Kiste

mit dem roten

Labyrinth-Logo! 15




PHERZLICHEN

GLUGK ,

“WUNSCH,

Du hast STADT - BAUM -
FLUSS geschafft!

Das hast du super gemacht, der
Schatz ist dein!!

Jedes Kind darf sich eine
Urkunde mit nach Hause nehmen.

Viel Spafi damit und bis bald
im Labyrinth Kindermuseum!!!
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